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APROBAT APROBAT APROBAT

la sedinta Departamentului la sedinta Comisiei Metodice a la sedinta Consiliulfacultatii
Teorie si Politici Economice. facultdtii Economie Generala si Drept Economie Generala si Drept

(unde a fost elaborat curriculum) (unde a fost elaborat curriculum) (coordonatoare a programului de studii)

proces-verbal nr. 1 proces-verbal nr.1 proces-verbal nr. 1
din 01.09.2021 din 07.09.2021 din 08.09.2021
Sefdepartament, Presedinte CM, Presedintele CF,
A.Tomsa A.Bogus V.Zaporojar
6 a . t

I. DATE DESPRE PROGRAM

Institutia de Tnvatamant superior ACADEMIA DE STUDII ECONOMICE DIN MOLDOVA
Facultatea coordonatoare de program Economie Generala si Drept

Departamentul coordonator Teorie si Politici Economice

Domeniul general de studiu 041. Stiinte economice
Domeniul de formare profesionalda 0410. Economie
Specialitatea / Programul de studii 0410.1 Economie Generala

Ciclul Ciclul I - studii superioare de licenta, nivelul de calificare
ISCED -6

Forma de organizare IF

Il. DATE DESPRE UNITATEA DE CURS/MODUL

Denumirea unitatii de curs/ modulului TEORIA JOCURILOR PENTRU ECONOMISTI
Codul unitatii de curs/ modulului S.06.0.036.21
Titularul de curs Conf.univ., dr.in economie Cara Elena

Cadre didactice implicate (in prelegeri Conf.univ., dr.Tn economie Cara Elena
implementarea

: ~ seminare Conf.univ., dr. in economie Cara Elena
cursului/modulului)
Anul de . Forma de .
. Semestrul Limba de predare . Nr. credite ECTS
studii evaluare finala

11 Vi rom Examen 4
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I1l. ADMINISTRAREA FONDULUI DE TIMP PENTRU UNITATEA DE CURS/MODUL

N tact direct Activitate
TO:Cald r. ore contact direc individuald
numar de )
ore Prelegeri Seminare Laboratoare Pfo_leCt / _
Lucrari practice 84
120 20 16

V. PRECONDITII (acolo unde este cazul)

Obligatorii

Recomandate

Elemente de analiza matematica si teoria probabilitatilor

Utilizarea algoritmilor si a conceptelor matematice in rezolvarea problemelor

V. CONDITII (acolo unde este cazul)

Obligatorii

Recomandate

VI. COMPETENTE

Competente
profesionale
(Cognitive si
functional-actionale)

Competente
transversale
(Autonomie si
responsabilitate; |
Interactiune sociala;
Dezvoltarea personala
siprofesionald)

Cunoasterea conceptelor,legitatilor si mecanismelor de functionare a economiei de piatd
Cunoasterea cursurilor de Microeconomic, Macroeconomie, Statisticd, Econometrie,
Economiea unitatilor economice, conceptelor de baza a analizei economice

Cunoasterea conceptelor,legitatilor si mecanismelor de functionare a economiei de piata
Cunoasterea cursurilor de Microeconomie, Macroeconomie, Statisticd, Econometrie,
Economiea unitatilor economice, conceptelor de baza a analizei economice

SPECIFICE

Fundamentarea, conceperea si aplicarea de strategii, programe si proiecte
complexe prin utilizarea critic- constructivd a cunostintelor teoretice si a
deprinderilor practice .
-dezvoltarea gandirii strategice si a unui comportament
strategic rational,
- formularea rationamentelor strategice,
-analiza si interpretarea unor situatii de motivare,
negociere, licitatie si alegere publicd,
clasificarea unor situatii reale in modele dejocuri si
formularea strategiilor adecvate de optimizare a
rezultatelor,
modelarea interactiunilor strategice din domenii distincte,
formularea de strategii pentru gestionarea situatiilor
conflictuale,
Angajarea raspunderii Tn conducerea activitatii unor grupuri profesionale sau
institutii pentru desfasurarea unei activitati eficiente
- dezvoltarea capacitatii de comunicare orala si scrisa,
- munca n echipa, rezolvarea de probleme si luarea
deciziilor,
autonomia fTnvatdrii, utilizarea eficienta a surselor
informationale si a resurselor de comunicare si formare profesionala asistata
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VII. FINALITATILE UNITATII DE CURS (racordate lafinalitatile programului de studii)
(2.) S& aplice metode cantitative si calitative de analiza a informatiei. (3.) Sa cunoascda mecanismul
principiile adoptarii si realizarii deciziilor economice si de gestiune la nivel micro si macro. (4.) Sa comun
eficient folosind terminologia economica in limba romana si cel putin o limba strdina. (5.) Sa demonstr
abilitdti de a percepe corect si a exploata eficient tendintele sociale, politice si economice de imagine si
continut

VIII.  UNITATI DE CONTINUT LA PRELEGERI

Nr. Strategii didactice de
d/o Unitdti de continut la prelegeri Ndumar predare-invatare
e ore
Tema 1. INITIERE iN TEORIEA JOCURILOR PENTRU Expunere Tnsotita de
ECONOMISTI prezentare diapozitive, cu
1 Obiectul de studiu al teoriei jocurilor. Modalitati de clasificare a 2 caracter interactiv
jocurilor. Exemple de utilizare a teoriei jocurilor in diferite genuri de
activitdti socio-economice
Tema 2. INTERACTIUNI STRATEGICE
Exemple de interactiuni strategice.
Formalizarea interactiunilor strategice simultane sub forma dejocuri Expunere Tnsotita de
2. n formd normald. Tnregistrarea matriciald ajocurilor a doud 2. prezentare diapozitive, cu
persoane. caracter interactiv
Formalizarea interactiunilor strategice secventionale sub forma de
jocuri in forma extinsa
Tema 3. JOCURI STATICE IN INFORMATIE COMPLETA
Strategii comportamentale dominante, slab dominante. Echilibrul lui Expunere Tnsotitd de
3 Nash. Echilibrul lui Nash in cazul strategiilor mixte. Jocuri 2 prezentare diapozitive, cu
antagoniste. Exemple: Duopolul lui Cournot. Echilibrul lui Nash in caracter interactiv

duopolul lui Cournot ca rezultat al instruirii. Duopolul lui Bertrand.
Tema 4. JOCURI DE SUMA NULA

< - . . L - Expunere Tnsotita de
Forma normald ajocului. Determinarea echilibrului prin utilizarea

4 diferitor metode. Situatii de utilizare ajocurilor de suma nuld in 4 prezentare dlapo_zmve, e
. . - caracter interactiv

activitatea agentilor economici.
Tema 5. JOCURI DINAMICE IN INFORMATIE COMPLETA Expunere Tnsotita de

5 Forma extinsa a unui joc dinamic. Jocuri dinamice Tn informatie 4 prezentare diapozitive, cu
perfecta. Jocuri repetate. Modelele Stackelberg, Cournot in dinamica. caracter interactiv
Tema 6. JOCURI STATICE IN INFORMATIE
INCOMPLETA Expunere Tnsotita de

6 Jocuri Bayesiene. Mecanisme desing.Producerea bunurilor publice n 6 prezentare diapozitive, cu
conditii de informatie incompletd. Piata “ldmailor “ caracter interactiv

( pietele second-hend).

IX. CONTINUTUL TEMATIC AL SEMINARELOR

Nr. Strategii didactice de
d/o Unitdti de continut la seminare Numar predare-invitare
de ore
INTERACTIUNI STRATEGICE. explicatia si dialogul cu
1 Exercitii, studii de caz si dialog interactiv la : 2 studentii, printr-o prezentare
Exemple de interactiuni strategice. problematicd sub  aspect

teoretic si practico-aplicativ;
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Nr.
d/o
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Formalizarea interactiunilor strategice simultane sub forma de jocuri
in forma normald. Tnregistrarea matriciald ajocurilor a doua
persoane.

Formalizarea interactiunilor strategice secventionale sub forma de
jocuri in forma extinsa

JOCURI STATICE IN INFORMATIE COMPLETA

Exercitii, studii de caz si dialog interactiv la :

Strategii comportamentale dominante, slab dominante. Echilibrul lui
Nash. Echilibrul lui Nash Tn cazul strategiilor mixte. Jocuri
antagoniste. Exemple:Duopolul lui Coumot. Echilibrul lui Nash in
duopolul lui Coumot ca rezultat al instruirii. Duopolul lui Bertrand.

JOCURI DE SUMA NULA
Exercitii, studii de caz si dialog interactiv la :

Forma normald ajocului. Determinarea echilibrului prin utilizarea

diferitor metode. Situatii de utilizare ajocurilor de suma nula in

activitatea agentilor economici.

JOCURI DINAMICE IN INFORMATIE COMPLETA

Exercitii, studii de caz si dialog interactiv la :

Forma extinsd a unui joc dinamic. Jocuri dinamice Tn informatie

perfecta. Jocuri repetate. Modelele Stackelberg, Coumot in dinamica.

JOCURI STATICE IN INFORMATIE INCOMPLETA

Exercitii, studii de caz si dialog interactiv la :

Jocuri Bayesiene. Mecanisme desing.Producerea bunurilor publice in

conditii de informatie incompleta. Piata “lamailor “
( pietele second-hend).

Unitati de continut NI
ore

- initiere in teorieajocurilor pentru
economisti
- interactiuni strategice
-jocuri statice In informatie completa
- jocuri de suma nula
-jocuri dinamice Tn informatie completd
- jocuri statice Tn informatie incompleta
- initiere n teorieajocurilor pentru
economisti
- interactiuni strategice
-jocuri statice Tn informatie completa 10
- jocuri de suma nula
- jocuri dinamice Tn informatie completa
-jocuri statice Tn informatie incompleta
- initiere n teoriea jocurilor pentru
economisti
- interactiuni strategice
- jocuri statice Tn informatie completa

10

4
4
4
Subiectul
Descifrarea si  studiul
notitelor de curs
Studiu dupa manual,
suport de curs
Studiul bibliografiei

minimale indicate
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prezentarea unor teme de
cdtre studenti, evaluare

explicatia si dialogul cu
studentii, printr-o prezentare
problematica sub aspect
teoretic si practico-aplicativ;
prezentarea unor teme de
cdtre studenti, evaluare
explicatia si dialogul cu
studentii, printr-o prezentare
problematica sub aspect
teoretic si practico-aplicativ;
prezentarea unor teme de
cdtre studenti, evaluare
explicatia si dialogul cu
studentii, printr-o prezentare
problematica sub aspect
teoretic si practico-aplicativ;
prezentarea unor teme de
catre studenti, evaluare
explicatia si dialogul cu
studentii, printr-o prezentare
problematica sub aspect
teoretic si practico-aplicativ;
prezentarea unor teme de
cétre studenti, evaluare

Produsul preconizat

Lucrare de portofoliu,
referat, test intermediar,
test final

Lucrare de portofoliu,
referat, test intermediar,
test final

Lucrare de portofoliu,
referat, test intermediar,
test final
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-jocuri de suma nula
-jocuri dinamice Tn informatie completa
-jocuri statice in informatie incompleta

- initiere Tn teorieajocurilor pentru
economisti

- interactiuni strategice

-jocuri statice in informatie completad
-jocuri de suma nula

-jocuri dinamice Tn informatie completd
-jocuri statice Tn informatie incompleta
- initiere n teorieajocurilor pentru
economisti

- interactiuni strategice

- jocuri statice Tn informatie completd
-jocuri de suma nula

-jocuri dinamice Tn informatie completa
-jocuri statice Tn informatie incompleta
- initiere Tn teoriea jocurilor pentru
economisti

- interactiuni strategice

-jocuri statice in informatie completa
-jocuri de suma nula

-jocuri dinamice Tn informatie completd
- jocuri statice Tn informatie incompleta
- initiere in teorieajocurilor pentru
economisti

- interactiuni strategice

-jocuri statice Tn informatie completa
-jocuri de suma nula

- jocuri dinamice n informatie completa
-jocuri statice Tn informatie incompleta
- initiere n teorieajocurilor pentru
economisti

- interactiuni strategice

-jocuri statice in informatie completad
-jocuri de suma nulad

-jocuri dinamice in informatie completa
-jocuri statice Tn informatie incompleta
- initiere Tn teorieajocurilor pentru
economisti

- interactiuni strategice

-jocuri statice Tn informatie completa
-jocuri de suma nula

-jocuri dinamice Tn informatie completd
- jocuri statice Tn informatie incompleta

10

10

Documentare
suplimentara in
biblioteca

Activitate specifica de
pregatire seminar

Realizare
referate,
traduceri etc.

teme,
eseuri,

Pregatire teste, lucrdri de
control

Pregatire prezentari
orale

Pregatire examinare
finala

REDACTIA 01
Lucrare de portofoliu,
referat, test intermediar,
test final
Lucrare de portofoliu,
referat, test intermediar,
test final
Lucrare de portofoliu,
referat, test intermediar,
test final
Lucrare de portofoliu,
referat, test intermediar,
test final
Lucrare de portofoliu,
referat, test intermediar,
test final
Lucrare de portofoliu,
referat, test intermediar,
test final
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10 - initiere Tn teorieajocurilor pentru Consultatii Lucrare de portofoliu,
economisti - _ referat, test intermediar,
- interactiuni stArat_eglce _ ) test final
- jocuri statice Tn informatie completa 5
-jocuri de suma nula
-jocuri dinamice in informatie completa
-jocuri statice Tn informatie incompleta
11 - initiere Tn teorieajocurilor pentru Documentare pe teren Lucrare de portofoliu,
economisti _ referat, test intermediar,
-.|nterzilc';|un_| s'Eratfaglce . ) test final
-jocuri statice Tn informatie completa 5
-jocuri de suma nula
- jocuri dinamice Tn informatie completa
-jocuri statice Tn informatie incompleta
12 - initiere in teorieajocurilor pentru Documentare pe internet Lucrare de portofoliu,
economisti _ referat, test intermediar,
-.|ntere}c';|un-| s'Eratfaglce . ) test final
-jocuri statice Tn informatie completa 5
-jocuri de suma nula
-jocuri dinamice Tn informatie completa
- jocuri statice Tn informatie incompleta
13 - initiere Tn teorieajocurilor pentru Alte activitati Lucrare de portofoliu,
economisti _ referat, test intermediar,
-.|ntere_10'g|ur!| stAratfaglce . ) test final
-jocuri statice In informatie completa 4
-jocuri de suma nulad
- jocuri dinamice Tn informatie completd
-jocuri statice In informatie incompleta
STRATEGII DE EVALUARE
Metoda de Descrierea Ponderea
evaluare T
Evaluarea Se realizeaza la inceputul unitatii de Tnvatare pentru a identifica capacitatile
initiala sau de Tnvatare ale studentilor, nivelul de pregatire al acestora etc. -
predictiva
Evaluare Se efectueaza pe parcursul unitatii de curs/modulului, prin intermediul:
formativa testelor de cunostinte si abilitati, referatelor de seminar, lucrérilor practice de
sau deprogres  laborator etc. 30%
(curentd) Reusita curenta
Evaluarefinala  Se face prin examen in forma scrisa si/sau orala si consta in realizarea unui 70%
test-grila/ elaborarea si prezentarea unui proiect.
Media generala Rezultatul se exprimad printr-o notd sumativa (conform sistemului de
apreciere de 10 puncte), cu acordarea a 4 credite academice. 100%
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XI1.BIBLIOGRAFIE. SITE-URI UTILE

Obligatorie:

Recomandata:

5/te-uri utile:

i/

(Data completarii)

1 loana Manafi, Mihai Daniel Roman, Teoriea jocurilor : teorie si aplicatii -
Bucuresti: Editura ASE, 2016.
2. Fudulu, P. Microeconomic. Postinitial si Master. Editura Hiroyuki, 1997

3. Mas-Colell, A.; Whinston, M..; Green, J., Microeconomic Theory, Oxford

University Press, New York,.

4. Stiglitz, E. Joseph, Walsh, E. Cari. Economie. Bucuresti, Editura Economica, 2005.
5. Varian, H., Intermediate Microeconomics: A Modem Approach, W.W. Norton,

2010.

1 Osbome, M. J. (2002). An introduction to game theory. New York: Oxford
University Press.

2. Binmore, Ken, Jeux et theory des jeux, DeBoek Univ., Paris, 1999, Franta

3. Mas-Colell A., Whinston M.D., Green J.R., Micoeconomic Theory, Oxford
Univ. Press, Oxford, 1995, Marea Britanie

4.  Aumann R.J., Hart S., Handbook of Game Theory with Economic Applications.
Vol.l, Elsevier, Amsterdam, 1992, Olanda

5. Aumann R.J., Hart S., Handbook of Game Theory with Economic Applications.
Vol.ll, Elsevier, Amsterdam, 1994, Olanda-

6. Aumann R.J., Hart S., Handbook of Game Theory with Economic Applications.
Vol.lll, Elsevier, Amsterdam, 2002, Olanda

7. TanbnepuH, B. M., rHaTbes, C. M., MopryHos, B. /. MukpoakoHomuka: B 2-x
T. CM6, 3KoHOMUYecKas wkona, 1999.

8. Jlabckep JL . Teopus urp B 3KOHOMUKe (MPaKTUKYM C pelleHnsAMU 3aaauy):
yyebHOe nocobue ansa ctygeHToB By30B / JL I. Jlabekep, H. A. AweHko. - M. :
KHOPYC, 2012. ISBN 978-5-406-01230-7

Reviste specializate in teoriajocurilor

Games and Economic Behavior

» International Journal of Game Theory.

articole, care utilizeaza aparatul din teoria jocurilor pot fi easite si in revistele
specializate economice, matematice, sociologice si altele

Cara Elena . conf.univer.. dr.Tn economie
(Semnatura titularului de curs: Nume prenume, grad stiintific, titlu didactic)



